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Règles du Jeu de la Prime

On joue ce jeu entre 3, entre 4, entre 5, & même en 6 personnes.

Chacun joue pour soi-même. Lorsqu'on le joue entre 4, on peut jouer en société de deux à deux.

Celui qui distribue les Cartes fait couper, & en donne deux à chacun des Joueurs. Celui qui n'a rien, passe, & si ses deux cartes sont toutes les deux mauvaises, il les écarte. S'il y en a une bonne la retient, & écarte l'autre.

Celui qui a du jeu dans ses deux cartes, parie qu'il gagnera les autres. Ceux qui veulent parier, acceptent le pari, ceux qui ne le veulent pas, écartent leurs cartes.

Celui qui distribue les cartes en donne alors deux autres une à la fois, soit à celui qui a parié, soit aux autres qui ont accepté le pari. Si dans cette distribution de cartes, il ne se trouve pas un jeu fait, & qu'on puisse montrer, chacun écarte une seconde fois pour accommoder son jeu. Il écarte une, deux, trois, & même toutes ses 4 cartes. Le distributeur des cartes remplace à chacun par d'autres cartes celles qu'il a écarté [sic].

Le second écart étant fait, chacun montre ses quatre cartes, celui qui a les meilleures, gagne sur tous les autres ce qui a été parié.

On gagne par le point, par la Prime, par le 55. ou par le flux.

Le point est la quantité de points que produisent deux ou trois cartes ensemble de la même espèce.

La prime est composée de quatre cartes des quatre espèces différentes. Le cinquante-cinq est composé du 7, du 6 & de l'as de la même espèce.

Le flux est composé de quatre cartes de la même couleur.

Pour connoître le point, il est nécessaire de sçavoir la valeur de chaque carte à ce jeu.

Le 7 vaut trois fois sa valeur, c'est-à-dire, 
21 points.

Le 6 de même……………………………
18 points.

Le 5 de même……………………………
15 points.

Le 4 vaut sa valeur & 10 de plus…………
14 points.

Le 3 vaut de même ………………………
13 points.

Le 2 vaut de même ………………………
12 points.

Les trois figures valent chacune …………
10 points.

L'As vaut …………………………………
16 points.

Le 55. est le plus grand de tous les points, car en trois cartes on ne sçauroit en faire davantage ; c'est pour cela qu'il gagne tous les points, & même les primes.

La prime pour petite qu'elle soit, gagne tous les points de deux ou trois cartes. S'il y a deux ou trois primes en jeu, celle qui est composée des plus fortes cartes, gagne les autres.

Le flux gagne les points, les premières et les cinquante-cinq, fût-il composé de plus petites cartes. S'il y a deux flux sur jeu, le plus fort emporte le plus foible.

S'il y a sur jeu deux points égaux, deux premières égales, deux cinquante-cinq égaux, & deux flux égaux ; personne ne gagne ni perd, lorsque ces égalités sont supérieures au jeu des autres Joueurs.

Avant le second écart, on ne peut montrer que la première ou flux. Le cinquante-cinq ne peut être montré que dès que les écarts sont finis, & que chacun présente son jeu.

On ne parie ordinairement qu'avec deux cartes qui comptent les deux plus de 30 points. On parie avec deux cartes de la même couleur, ou avec deux cartes de différentes couleurs. C'est égal. Dans le premier cas, on vise au point ; dans le second, on vise à la Prime.

Il est libre de parier les sommes qu'on veut sur le proposition du Jeu qu'on fait. On se limite ordinairement, & on convient que le plus fort pari n'ira pas au-delà de……

Lorsque quelqu'un parie, & qu'il n'y a personne qui accepte le pari, on donne à celui qui parie une consolation qu'on limite à un écu, à 24 f. ou à ce qu'on veut. Chacun des Joueurs doit la donner.

Voilà tout ce qu'il y a à dire touchant ce Jeu.

